
Nimble

Este jogo acontece numa tira 1×n. No ińıcio há algumas moedas, em posições
escolhidas aleatoriamente. Cada jogada consiste em escolher uma moeda e movi-
mentá-la para a esquerda o número de casas que quiser. Cada casa pode conter
qualquer número de moedas. O jogo termina quando todas as peças estiverem
na casa mais à esquerda da tira. Ganha o último a jogar.
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