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A posicao inicial é a representada abaixo. Um jogador tem as pecas
negras, o outro tem as brancas. Cada jogada consiste em movimentar uma
peca, na direcgao horizontal, vertical ou diagonal. O nimero de casas que a
peca se desloca ¢é igual ao ntimero total de pecas presentes na direcgao esco-
lhida, incluindo pecas préprias, adversarias e mesmo a que se vai movimen-
tar. Uma peca pode saltar sobre pecas da sua cor, mas nao pode terminar
0 seu movimento numa casa ocupada por uma pega da mesma cor. Uma
peca nao pode saltar sobre pecas da cor oposta, mas pode terminar o seu
movimento sobre uma casa onde se encontre uma peca adversaria, que sera
entao retirada do tabuleiro. Um jogador ganha quando todas as suas pegas
formarem um grupo conexo. As conexodes podem ser horizontais, verticais
ou diagonais. Se um jogador se vir reduzido a uma sé pega, por o seu ad-
versario ter capturado todas as outras, entao tem uma posicao vencedora.
Se, ao jogar, um jogador produz posi¢oes ganhantes para si e para o seu ad-
versario (ao capturar uma pega isolada) a vitéria pertence-lhe. Na hipétese
improvavel de a mesma posi¢ao se repetir trés vezes, o jogo é considerado
empatado.
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