Konane

Num tabuleiro rectangular n x m colocam-se, alternadamente, pecas brancas
e negras, preenchendo todas as casas. O jogo inicia-se com a remogao de duas
pedras contiguas (horizontal ou verticalmente), uma de cada cor. Depois, os
jogadores jogam alternadamente. Cada jogada consiste em saltar com uma peca
sobre uma pega adjacente (horizontal ou verticalmente) do adversério, pousando
na casa seguinte, que deve estar livre. A peca sobre a qual foi efectuado o salto
é removida do jogo. Jogadas multiplas sdo permitidas, desde que sempre na
mesma linha ou na mesma coluna. Perde quem nao puder jogar, por nao dispor
de nenhum lance legal. O nimero de pecas “capturadas” é irrelevante.
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