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Neste jogo para dois intervenientes, que usa pilhas de feijões (ou pilhas
de peças de damas, ou ternos de números inteiros não negativos), há três
pilhas. Cada jogada consiste em retirar o mesmo número de feijões de duas
pilhas, e somar esse número à terceira. Perde o jogador que não puder jogar,
por, na sua vez, encontrar duas pilhas vazias. Por exemplo, eis duas jogadas
válidas:

(5, 3, 7) 7→ (2, 6, 4) 7→ (4, 4, 2) .

Ou, em boneco:
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